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REGULAMIN KONKURSU ,,Media interaktywne — Nowe media” ed. \V

dla uczniéw szkét ponadpodstawowych
1. Postanowienia ogolne

e Organizatorem Konkursu jest Spoteczna Akademia Nauk, Filia w Zdunskiej Woli.

o Partnerem Konkursu jest Zespot Szkot Elektronicznych im. Stanistawa Staszica w Zdunskiej
Woli.

e Konkurs jest skierowany do uczniow szkél ponadpodstawowych z regionu 16dzkiego
oraz szkol wytypowanych przez Organizatora.

e Konkurs jest organizowany w okresie od 24.02.2020 r. do 07.04.2020 r.
2. Cel konkursu

e Celem gléwnym Konkursu jest propagowanie wiedzy z zakresu medidow interaktywnych
(social media, mobile) oraz ich roli w zyciu spotecznym, gospodarczym i kulturalnym.
e Szczegbdlny nacisk zostanie polozony na problematyke wykorzystania poszczegolnych

narzedzi mediow spotecznoSciowych i technologii mobile w marketingu i e-handlu.
3. Warunki i zasady uczestnictwa

o Konkurs ma charakter otwarty.

e W Konkursic moze wzig¢ udzial kazda szkota na poziomie ponadpodstawowym z regionu
t6dzkiego oraz szkoly wytypowane przez Organizatora.

e Uczestnikami Konkursu sg uczniowie, ktorzy wyraza che¢ uczestnictwa (z wylaczeniem
Klas pierwszych).

e Udzial w Konkursie jest bezptatny.

e Zgloszenia nadestane po terminie nie bedg rozpatrywane.

e Uczestnik, ktory spozni si¢ na Konkurs, nie bedzie dopuszczony do Konkursu.

e W trakcie pisania testObw na sali moga przebywaé¢ wylacznie uczestnicy Konkursu
I cztonkowie komisji konkursowych.

e Uczestnicy na czas przeprowadzenia Konkursu s3 zwolnieni z zaje¢ dydaktycznych
i uczestnicza w poszczegolnych jego etapach pod opieka rodzica lub upowaznionego

nauczyciela.



Organizator Konkursu nie pokrywa kosztow przejazdu uczestnikow Konkursu
i ich opiekunow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie nieprzewidziane zdarzenia (wypadki,
utrata mienia, itp.), ktore moga zaistnie¢ w trakcie Konkursu, w drodze do lub z miejsca
organizacji Konkursu.

Testy przygotowuja pracownicy naukowi Spolecznej Akademii Nauk — eksperci
z problematyki Konkursu.

Wszystkie informacje beda na biezaco publikowane na stronie internetowej Organizatora:
http. www.zdunskawola.spoleczna.pl

Wszelkie pytania prosz¢ kierowaé na adres e-mail: zdunskawola@san.edu.pl
Przebieg konkursu

Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow.

Szkota przesyta do Organizatora Kart¢ Zgloszenia Uczestnictwa w | Etapie Konkursu.

Etap | jest etapem szkolnym. Jego podstawg bedzie test skladajacy sie z 30 pytan.
Czas przeznaczony na rozwigzanie testu wynosi 45 minut od chwili jego otrzymania.
Test jest opracowany i przestany wraz z osobno zabezpieczonym kluczem odpowiedzi
do poszczegdlnych szk6t przez organizatora. Celem tego etapu jest wylonienie
3 najlepszych osob, ktore wezma udzial w II Etapie Konkursu. Nad prawidlowoscig
przebiegu testu czuwa Szkolna Komisja Konkursowa skladajgca si¢ z co najmniej
2 nauczycieli wytonionych przez Dyrektora danej placowki.

Szkota przesyta do Organizatora liste¢ uczniow ktorzy uzyskali najwyzsza ilo§¢ punktow
Z testu zgodnie z Kartg Zgloszenia Uczestnikoéw I Etapu. Do listy dofagczone zostang testy
wszystkich uczestnikdw Konkursu, ktérzy brali udziat w Etapie 1.

Etap Il jest etapem pozaszkolnym i bedzie prowadzony przez Organizatora w jego
siedzibie. Bedzie to test wiedzy skladajacy si¢ z 20 pytan, z czego przynajmniej potowe
beda stanowily pytania otwarte. Uczestnicy rozwigzuja zadania testowe indywidualnie.
Celem tego etapu jest wylonienie 3 0s0b (laureaci Konkursu) o najwyzszym poziomie
wiedzy z zakresu wykorzystania mediow interaktywnych w zZyciu spolecznym,
gospodarczym i kulturalnym.

W sytuacji gdy uczestnicy zdobeda ta samg liczb¢ punktéw Organizator przeprowadza
dogrywke, na zasadach okreslonych przez Organizatora.

Laureat 1 Finalisci Konkursu otrzymaja nagrody rzeczowe. Laureaci Konkursu otrzymaja
nagrody, adekwatnie do zaj¢tego miejsca w Konkursie.

Wszyscy uczestnicy II  Etapu Konkursu otrzymaja dyplomy potwierdzajace

ich uczestnictwo.



Laureat i FinaliSci Konkursu po zlozeniu wymaganych dokumentow zostaja przyjeci
na wybrany przez nich Kierunek studiow pierwszego stopnia realizowanych w Spoteczne;]
Akademii Nauk bez udziatu w postgpowaniu rekrutacyjnym.

Literatura zalecana:

e J.Krolewski, P.Sala (red.), E-Marketing, PWN, Warszawa 2014

e M.Dutko (red.), Biblia e-Biznesu, Helion, One Press, Gliwice 2013
e C.Shih, Era Facebooka, Helion, One Press, Gliwice 2012

e Marketing w Praktyce nr 1-12/2015

Harmonogram konkursu

Do 14.02.2020 r. - nadsylanie Kart uczestnictwa w I Etapie Konkursu
02.03- 14.03.2020 r. - | Etap Konkursu (etap szkolny)
Do 20.03.2020 r. - szkoty przesytaja Karte Zgloszenia Uczestnikow II Etapu wraz
z testami wszystkich uczestnikow | Etapu. skanem i listownie.
7 kwietnia 2020 r. - II Etap Konkursu, wrgczenie nagrod.
Laureat i FinalisSci Konkursu - Uroczyste wreczenie dyploméw na zakonczeniu roku

szkolnego

Postanowienia koncowe

Przystapienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja jego warunkow.

W wyjatkowych sytuacjach Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie
Konkursu, ktore nie beda jednak naruszaty jego ogolnych zasad.

Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za odwotlanie Konkursu bagdz zmiany
W jego harmonogramie, ktore wyniknety z przyczyn od niego niezaleznych.

Kwestie nieuregulowane w niniejszym regulaminie bgda rozstrzygane przez Organizatora.
Wszystkie prace konkursowe zostajg u Organizatora.

Blizszych informacji udziela Organizator Konkursu:

Spoteczna Akademia Nauk, Wydziat w Zdunskiej Woli

98-220 Zdunska Wola, ul. Wilenska 3

tel: (43) 823 2510 email: zdunskawola@san.edu.pl



